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PREAMBULE

La FFBB organise une épreuve dite « Coupe de France 3x3 Entreprise » réservée aux
entreprises, composée de tournois homologués en tant que Opens Start sur le site 3x3 FFBB.
Les communications et procédures se font exclusivement via la plateforme 3x3 FFBB et sur
Event Maker FIBA.

ARTICLE 1 - SYSTEME DE L’EPREUVE

La Coupe de France 3x3 Entreprise regroupe deux phases : une phase qualificative et un
tournoi final.

1.1 PHASE QUALIFICATIVE

Elle est composée de I'ensemble des tournois de qualification, organisés de la méme maniere.
Le nombre d’équipes conseillé est de 12 équipes réparties en 2 poules comptant chacune 6
équipes ; les équipes de chaque poule se rencontrent une fois ; a l'issue des matchs un
classement est établi pour chaque poule.

Le nombre d’équipes minimum pour un tournoi de qualification est de 4.

Les deux premiéres équipes de chaque poule sont qualifiées pour les demi-finales.

Les deux équipes vainqueurs des demi-finales sont qualifiées pour la finale.

Les deux équipes perdantes des demi-finales jouent le match pour la 3éme place.

Quel que soit le nombre d’équipes du tournoi de qualification le match pour la 3™ place doit
se jouer.

Accession au tournoi Final

Les deux meilleures équipes se qualifient pour le tournoi final ; chaque organisateur d’un
tournoi de qualification est informé en amont du nombre de places qualificatives pour le tournoi
final.

1.2 TOURNOI FINAL

Les meilleures équipes des tournois de qualification sont qualifiées au tournoi final regroupant
16 équipes.

La FFBB, et plus particulierement sa Commission Fédérale 3x3, dispose d’'un nombre de Wild-
Cards défini suivant le nombre de tournois de qualification.

Les 16 équipes sont réparties en 4 poules comptant chacune 4 équipes ; les équipes de
chaque poule se rencontrent une fois ; a l'issue des matchs un classement est établi pour
chaque poule.

Les équipes classées 1% et 2™ de chaque poule sont qualifiées pour les quarts de finale.
Le tableau des quarts de finale est généré par 'Event Maker FIBA et ne change plus pour les
demi-finales et la finale.

Les équipes qualifiées disputent ensuite les demi-finales puis la finale sur des matchs secs.
La phase de consolante est gérée directement par I'organisateur sur place.



L’équipe qui gagne la finale est désignée « Vainqueur de la Coupe de France 3x3
Entreprise ».

1.3 CONCOURS

Des concours sont organisés pendant la finale : le Shoot out Contest et le Lucky Luck Géant ;
d’autres concours peuvent venir s’ajouter.

Les concours sont exclusivement réservés aux joueurs participant aux tournois de la Coupe
de France 3x3 Entreprise.

Le Shoot out Contest est obligatoire pour les tournois de qualification.

ARTICLE 2 — EQUIPES
2.1 NOMBRE D’EQUIPES
Tournois de qualification :

Nombre d’équipes minimum : 4 équipes : 4 joueurs de la méme entreprise par équipe.
Nombre d’équipes conseillé : 12 équipes : 4 joueurs de la méme entreprise par équipe.

Tournoi final :

16 équipes :
- Les meilleures équipes de chaque tournoi de qualification ;
- Un nombre de Wild-Cards délivré par la FFBB.

2.2 DROIT D’ENGAGEMENT FEDERAL ET DROIT D’INSCRIPTION DE
L’ORGANISATEUR

Le droit d’engagement fédéral a la Coupe de France 3x3 Entreprise est fixé chaque saison par
la FFBB ; il permet a chaque équipe de s’engager, de maniére unique, a l'intégralité de la
compétition.

Une fois le droit d’engagement pergu, I'organisateur a le choix d’un droit d’inscription payant
ou gratuit pour les tournois de qualification ; le montant du droit d’inscription est validé par la
FFBB.

Le droit d’inscription pour le tournoi final est défini par la FFBB.

2.3 EFFECTIF D’UNE EQUIPE
Chaque équipe déclare les trois joueurs (minimum) ou quatre joueurs (maximum) qui
composent son effectif pour le tournoi.
Chaque joueur doit faire partie d'une méme entreprise et I'équipe peut étre mixte.

2.4 REMPLACEMENT D’UN JOUEUR
En cas d’'impossibilité pour un joueur de participer, celui-ci peut étre remplacé par un autre
joueur, titulaire d’un titre de participation autorisé/licence, a condition d’appartenir a la méme

entreprise.
Les effectifs définitifs sont communiqués a la FFBB au plus tard un mois avant le tournoi final.

ARTICLE 3 - JOUEURS

3.1 REGLES DE QUALIFICATION



Socle de licence — Extension Sans limite
Joueur Compétition, Loisir

, , Socle de licence — Extension Sans limite
Types de licences/titres de Joueur Compétition
participation autorisé(e)s + AST Entreprise
Socle de licence — Extension Sans limite
Joueur Entreprise
Pass Joueur Entreprise Sans limite

Pass 3x3 et licence Superleague  Sans limite

Un joueur ne peut s’inscrire que pour le compte d’'une seule équipe.
La FFBB, plus particulierement sa Commission Fédérale 3x3, contrble la conformité des
effectifs.

3.2 PROFIL FIBA
Les joueurs doivent avoir un profil FIBA 3x3 validé sur le site www.play.fiba3x3.com

La FFBB, plus particulierement sa Commission Fédérale 3x3, vérifie la conformité des profils
des joueurs ; a défaut, l'inscription du joueur est refusée.

ARTICLE 4 - SITES ET EQUIPEMENTS

Les rencontres officielles de 3x3 peuvent se dérouler dans des salles classés H1, H2, H3 et
/ou sur des terrains classés T3.

Chaque tournoi se déroule avec un ballon officiel 3x3 (poids d’un ballon taille 7 et dimensions
d’un ballon taille 6), conforme a la marque du partenaire fédéral.

ARTICLE 5 - FORFAIT ET REMPLACEMENT

En cas de forfait d’'une ou plusieurs équipes au tournoi final, la FFBB, et plus particulierement
sa Commission Fédérale 3x3, pourvoit au remplacement de celles-ci en invitant la premiére
équipe non qualifiée du tournoi de qualification concerné.

ARTICLE 6 — OFFICIELS - REFS

Jusqu’a 8 Refs peuvent étre désignés par la FFBB, et plus particulierement sa Commission
Fédérale 3x3 pour les tournois de qualification et le tournoi final.

ARTICLE 7 — DROITS EXPLOITATION

Les droits d’exploitation de chaque tournoi relévent de la propriété exclusive de la FFBB.
L’organisateur veille a :
- Recuelllir, le cas échéant, toutes les autorisations individuelles nécessaires ;
- Informer le public si une ou des captations d'images sont effectuées lors de son tournoi
pour une diffusion ou utilisation ultérieure.


http://www.play.fiba3x3.com/

ARTICLE 8 - ORGANISATEUR

Les tournois de la phase qualificative sont organisés soit par une ligue régionale, soit par un
comité départemental, soit par une structure affiliée a la FFBB ; les candidats a I'organisation
d’'un tournoi de qualification se conforment au présent cahier des charges.

La phase finale est organisée par la FFBB a la Hoops Factory de Lille, situé 11 rue Louis
Braille, 59370 Mons-en-Baroceul.

ARTICLE 9 — REGLEMENT SPORTIF

Les matchs lors de la Coupe de France 3x3 entreprise sont régis par le réglement spécifique
FFBB 3x3 disponible ici :
https://www.3x3ffbb.com/uploads/media/default/0001/01/3cb12b09ebec1a49796186¢c3db725
ac32e66c¢02e.pdf



https://www.3x3ffbb.com/uploads/media/default/0001/01/3cb12b09ebec1a49796186c3db725ac32e66c02e.pdf
https://www.3x3ffbb.com/uploads/media/default/0001/01/3cb12b09ebec1a49796186c3db725ac32e66c02e.pdf

